MATERIA: INFORMATICA
CLASSE PRIMA
OBIETTIVI DISCIPLINARI
	CONOSCENZE
	ABILITA’ e COMPETENZE

	. Sistemi informatici. 

Informazioni, dati e loro codifica.

Architettura e componenti di un computer. 

Comunicazione uomo-macchina. 

Struttura e funzioni di un sistema operativo. 

Software di utilità e software gestionali. 

Fasi risolutive di un problema, algoritmi e loro rappresentazione.

Organizzazione logica dei dati. 

Fondamenti di programmazione e sviluppo di semplici programmi in un linguaggio di tipo strutturato. 

Struttura di una rete. Funzioni e caratteristiche della rete Internet e della posta elettronica. Normativa sulla privacy e sul diritto d’autore. 


	Riconoscere le caratteristiche logico-funzionali di un computer e il ruolo strumentale svolto nei vari ambiti (calcolo, elaborazione, comunicazione, ecc.). 

Riconoscere e utilizzare le funzioni di base di un sistema operativo. 

Raccogliere, organizzare e rappresentare dati/informazioni sia di tipo testuale che multimediale. 

Analizzare, risolvere problemi e codificarne la soluzione con i principi della programmazione strutturata. 

Utilizzare programmi di scrittura, e di grafica

Utilizzare la rete Internet per ricercare fonti e dati di tipo tecnico-scientifico-economico. Utilizzare le reti per attività di comunicazione interpersonale. 

Riconoscere i limiti e i rischi dell’uso della tecnologie. 

Riconoscere le principali forme di gestione e controllo dell’informazione e della comunicazione specie nell’ambito tecnico scientifico-economico.



OBIETTIVI MINIMI
	CONOSCENZE
	ABILITA’ e COMPETENZE

	Sapere i concetti base dell’Informatica

Saper riconoscere le caratteristiche dell’applicativo e la sua interfaccia

Saper migliorare l’estetica del documento con gli strumenti di formattazione a disposizione


	Conoscere e usare  termini di uso comune nel contesto dell’Informatica

Saper gestire le funzioni base del Sistema Operativo Windows

Saper utilizzare gli applicativi Word e PowerPoint




CLASSE SECONDA
OBIETTIVI DISCIPLINARI
	CONOSCENZE
	ABILITA’ e COMPETENZE

	.

	COMPETENZE DISCIPLINARI

Ai fini de raggiungimento dei risultati di apprendimento sopra riportati in esito al percorso formativo, nel primo biennio il docente persegue, nella propria azione didattica ed educativa, l’obiettivo prioritario di far acquisire allo studente le competenze di base attese a conclusione dell’obbligo di istruzione, di seguito richiamate: individuare le strategie appropriate per la soluzione dei problemi; utilizzare e produrre testi multimediali; analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico; essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate.

ABILITA’
Microsoft Office Excel

Saper organizzare un foglio di calcolo con intestazioni, dati, formule e funzioni; partendo da una tabella Excel organizzare il grafico associato che la rappresenta; individuare le strategie appropriate per risolvere problemi; analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico.
Microsoft Office Word

Sapere: realizzare testi in Word curandone la formattazione in modo efficace; realizzare testi multimediali scegliendo in modo opportuno le immagini e la forma grafica.

Utilizzo di tabelle, grafici, immagini.

Realizzazione di un ipertesto

Microsoft Office PowerPoint

Competenze: saper organizzare dati e informazioni per costruire una presentazione; saper utilizzare la visualizzazione adatta all’ operatività, scegliere idonei layout e design di diapositiva.

Effetti speciali 

Il layout delle diapositive 

Applicare un tema a una presentazione 

Inserire, copiare, spostare ed eliminare le diapositive 

Inserire animazioni e transizioni
Algoritmi e linguaggio di programmazione

Analizzare un problema individuando i dati in input e in output e la relazione che lega input/output;; utilizzare le operazioni logiche: operatori logici AND, OR, NOT, enunciati composti e tavole di verità; il concetto di variabile e costante; utilizzare le istruzioni di input/output; le strutture di controllo fondamentali: sequenziale, selezione, iterazione; la rappresentazione degli algoritmi con l’uso del diagramma di flusso; distinguere il significato dei simboli elementari nei diagramma di flusso;  distinguere le varie strutture di controllo e saperle utilizzare; passare dal linguaggio naturale al linguaggio di progetto; progettare un diagramma di flusso per rappresentare il procedimento risolutivo di un problema.

Comunicare in rete

Individuare ed utilizzare le moderne forme di comunicazione visiva e multimediale, con riferimento agli strumenti tecnici della comunicazione in rete

Comunicare con i social network




OBIETTIVI MINIMI

	CONOSCENZE
	ABILITA’ e COMPETENZE

	· Imparare a riconoscere ed utilizzare  i termini di uso comune del WWW nel contesto specifico dell’Informatica;

· Saper utilizzare l’applicativo EXCEL  nelle sue funzioni elementari;

· Saper creare una presentazione di supporto con l’applicativo POWER POINT


	· Sapere i concetti base dell’Informatica;

· Saper riconoscere le caratteristiche dell’applicativo e la sua interfaccia;

· Saper utilizzare gli strumenti per la navigazione di Internet;

· Saper effettuare calcoli e grafici con l’applicativo EXCEL;




CLASSE TERZA
OBIETTIVI DISCIPLINARI
	CONOSCENZE
	ABILITA’ e COMPETENZE

	
	COMPETENZE DISCIPLINARI
Ai fini del raggiungimento dei risultati di apprendimento sopra riportati, nel secondo biennio il docente persegue, nella propria azione didattica ed educativa, l’obiettivo prioritario di far acquisire allo studente le competenze di  seguito elencate:  individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi; analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico; interpretare i sistemi aziendali nei loro modelli, processi e flussi informativi; riconoscere i diversi modelli organizzativi aziendali, documentare le procedure e ricercare soluzioni efficaci rispetto a situazioni date

ABILITA’
L’ organizzazione dei dati in azienda

Progettare basi di dati in semplici contesti rappresentandoli in forma di diagrammi Entity-Relationship (E/R). Creare un database, utilizzare gli strumenti adatti per ordinare, filtrare o elaborare i dati disponibili al fine di ottenere informazioni utili all’ azienda.

Progettare basi di dati in semplici contesti rappresentandoli in forma di diagrammi Entity-Relationship (E/R). Creare un database, utilizzare gli strumenti adatti per ordinare, filtrare o elaborare i dati disponibili al fine di ottenere informazioni utili all’ azienda.

Sistema Informativo e sistema informatico • Funzioni di un Data Base Management System (DBMS) 

Struttura di un Data Base

Dati e informazioni

La progettazione di una base di dati

Il database Access: caratteristiche generali, definizione e apertura di un DB, definizione delle

tabelle, il caricamento dei dati, la definizione delle associazioni, le query.

Il linguaggio SQL

Saper utilizzare il linguaggio SQL
Saper definire e modificare lo schema

Saper costruire le query

Saper utilizzare le funzioni predefinte

Saper effettuare operazioni complesse
La progettazione delle basi dati
Il database Access: caratteristiche generali, definizione e apertura di un DB, definizione delle

tabelle, il caricamento dei dati, la definizione delle associazioni, le query
Le informazioni in rete

Riconoscere gli elementi di base delle reti di computer; riconoscere le diverse classificazioni delle reti; riconoscere le reti locali in azienda
Utilizzare principali servizi offerti dalla rete.

Il marketing aziendale

Saper definire il prezzo di un prodotto
Saper individuare i mezzi adeguati per una corretta azione di marketing

Utilizzare il WEB
Progettare e realizzare un sito web in HTML

Conoscere le regole del commercio elettronico, ella firma digitale e della PEC
Usare excel in azienda

Individuare gli aspetti tecnologici innovativi per il miglioramento dell’organizzazione aziendale

Analizzare problemi risolverli con modelli

Implementare modelli per la risoluzione di problemi, in particolare economici, con Excel



OBIETTIVI MINIMI

	CONOSCENZE
	ABILITA’ e COMPETENZE

	· Imparare a riconoscere ed utilizzare  i termini di uso comune del WWW nel contesto specifico dell’Informatica;

· Saper utilizzare l’applicativo ACCESS  nelle sue funzioni elementari di DATA BASE;
	· Sapere i concetti base dell’Informatica;
· Saper riconoscere le caratteristiche dell’applicativo e la sua interfaccia;

· Saper utilizzare gli strumenti base per la progettazione di DATA BASE;




CLASSE QUARTA

OBIETTIVI DISCIPLINARI

	CONOSCENZE
	ABILITA’ e COMPETENZE

	
	COMPETENZE DISCIPLINARI
Ai fini del raggiungimento dei risultati di apprendimento sopra riportati, nel secondo biennio il docente persegue, nella propria azione didattica ed educativa, l’obiettivo prioritario di far acquisire allo studente le competenze di  seguito elencate:  individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi; analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico; interpretare i sistemi aziendali nei loro modelli, processi e flussi informativi; riconoscere i diversi modelli organizzativi aziendali, documentare le procedure e ricercare soluzioni efficaci rispetto a situazioni date

ABILITA’
L’ICT nella vita sociale e in azienda

Creare postazioni di lavoro sicure

Scegliere la licenza del software più adatta alle esigenze aziendali

Creare protocolli aziendali che siano di salvaguardia al rispetto della privacy

Il WEB in teoria e in pratica

Saper riconoscere diversi tipi di reti di computer 

Saper riconoscere le caratteristiche dei servizi internet

Saper distinguere le funzionalità delle basi di dati centralizzate e distribuite

Effettuare ricerche con internet e utilizzare i servizi disponibili sul Web

Saper riconoscere i servizi relativi alla sicurezza e scegliere le protezioni adeguate

Il WEB: la programmazione statica e dinamica

Saper riconoscere diversi tipi di siti WEB

Saper riconoscere le caratteristiche di un sito Web

Saper costruire un semplice sito Web con pagine ipertestuali, statiche e dinamiche

Il WEB e l’azienda

Riconoscere gli strumenti di marketing online

Riconoscere gli strumenti di un sito Web globale

Riconoscere i siti di e-commerce e saperli utilizzare

Riconoscere la presenza di un firewall in una rete

Saper installare e utilizzare un antivirus

I software gestionali

Saper individuare le fasi di sviluppo di un prodotto software

Saper riconoscere le funzionalità di un software di contabilità

Saper individuare le caratteristiche dei software per la comunicazione




OBIETTIVI MINIMI

	CONOSCENZE
	ABILITA’ e COMPETENZE

	· Imparare a riconoscere ed utilizzare  i termini di uso comune del WWW nel contesto specifico dell’Informatica;

· Brevi accenni al linguaggio HTML;


	· Sapere i concetti base dell’Informatica;

· Saper riconoscere le caratteristiche del WWW e la sua interfaccia;

· Saper utilizzare gli strumenti base per la programmazioni in HTML;




